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Aerodinamica experimental. Ensayos en tunel

Institucion/Departamento:  Universidad de Politécnica de Madrid

Area: Mecanica (Aerodinamica)

Resumen:

Con la participacién en este proyecto, los/as alumnos podran conocer los fundamentos que
gobiernan los ensayos con modelos a escala en tlneles aerodinamicos, incluyendo todas las
etapas de un ensayo tipico: definicion del ensayo, construccion del modelo, medidas en tanel y
andlisis de resultados.

La finalidad de los ensayos en tunel es suministrar informacion sobre los flujos en las
proximidades de los cuerpos, proveer informacion sobre las presiones y las cargas globales
producidas por el viento y, si el objeto del ensayo es flexible y susceptible de experimentar
fendmenos aeroelasticos, proporcionar los datos necesarios sobre las vibraciones inducidas
por el flujo.

Aunque su origen esta ligado a la aeronéautica, con el tiempo su aplicacion ha ido
extendiéndose a otras muchas areas: acciones del viento sobre fachadas de edificios, puentes,
cubiertas de campos de futbol, trenes de alta velocidad, e incluso sobre aves (existentes y ya
extinguidas), constituyendo en suma una herramienta de proyeccién multidisciplinaria (véase la
bibliografia)

El joven biotecnélogo de plantas ayuda al desarroll 0 de la agricultura v alimentacion del
siglo XXI

Institucion/Departamento:  Universidad de Politécnica de Madrid

Area: Biologia (Biotecnologia)

Resumen:

El objetivo principal es conocer algunas de las herramientas de la Biotecnologia y la Gendmica
que se utilizan de forma rutinaria en la mejora de los cultivos agricolas y en la produccién de
alimentos de mejor calidad y méas saludables.

Este proyecto pretende contribuir a difundir los fundamentos de los avances cientificos y el
impacto positivo que éstos tienen sobre la vida de los ciudadanos y la sociedad, por medio de
la experimentacion de la ciencia y la tecnologia mediante la realizacién de talleres de
biotecnologia.

Durante el desarrollo de la actividad, el/la estudiante podra:

= Conocer un centro de investigacion de Biotecnologia y Gendmica de Plantas;
funcionamientos, equipos necesarios, tecnologias utilizadas, etc.

» Realizacién de talleres experimentales para descubrir que las plantas, al igual que los
humanos, estdn expuesta a diferentes tipos de microorganismo (patdégenos o
beneficiosos) y que la interaccion de las plantas con estos microorganismo determinan
la productividad agricola.

= Descubrir que la base de variabilidad de los organismos, y por lo tanto de los cultivos y
alimentos, se debe a la informacion contenida en sus genomas.

= Comprender el origen de la agricultura y la relevancia de la produccion de los alimentos
para el mantenimiento de la sociedad actual.

= Conocer los usos de los productos agricolas en la alimentacién humana y animal.
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Caracterizacion y visualizacion de escenarios natur ales vy virtuales

Institucion/Departamento:  Universidad de Politécnica de Madrid

Area: Biologia (Bioinformatica)

Resumen:

Los/as estudiantes podran conocer las bases tedricas de la radiometria de campo, y realizaran
por si mismos ejercicios de medida de propiedades espectrales y fisicas, asi como de
caracterizacion y disefio de escenarios.

Mediante el uso de una herramienta informatica de libre distribucion aprenderan sobre las
posibilidades que la informatica ofrece como soporte a otras disciplinas, posibilitando de esta
manera la consecucion de objetivos que serian muy costosos en esfuerzo si se hicieran de
forma manual.

La realizacion de escenarios virtuales les permitira aplicar la creatividad y la toma de
decisiones en el seno de un equipo, y junto con la exposicién a realizar al término del proyecto,
posibilitaran a los estudiantes una mejor interiorizacién de los conceptos tratados en el
proyecto.

El proyecto se basa en la importancia del modelado y la simulacion, mediante el uso de
herramientas informéaticas, para el tratamiento de problemas medioambientales.

Modelado de personajes y entornos virtuales para si mulacién de videojuegos

Institucion/Departamento:  Universidad de Politécnica de Madrid
Area: Ingenieria
Resumen:
El objetivo principal consiste en acercarse a la ingenieria aprendiendo algunos principios del
disefio y utilizando algunas herramientas béasicas de modelado de comportamientos. Se ligaran
estos principios con los conocimientos de otras disciplinas, como la psicologia, necesarios para
realizar este tipo de modelado.
El contexto elegido para tal fin es el de los entornos virtuales y sus personajes, empleados
extensamente en la actualidad para la realizacion de simulaciones didacticas y videojuegos.
Tras trabajar con ejemplos concretos de modelado del comportamiento en sistemas de este
tipo, los participantes elaboraran un modelo de comportamiento bajo la tutoria del equipo
cientifico.
Este proyecto va a hacer uso de los siguientes elementos tedéricos para alcanzar sus objetivos:
» Principios béasicos de la ingenieria, tales como la reutilizacion, la maximizacion del
beneficio frente a la optimizacion y los beneficios del desarrollo iterativo e incremental.
» Herramientas basicas de la ldgica, algoritmica e ingenieria del conocimiento, tales
como las reglas, las ternas objeto-atributo-valor o los planificadores automaticos.
= Algunos conocimientos basicos sobre el desarrollo de software, basandose en el
paradigma de los agentes software.
= Algunos conocimientos avanzados, a un nivel divulgativo, sobre el modelado de
comportamientos tales como los modelos cognitivos.

C/ Pedro Teixeira, 8 — 28020 Madrid. Telf. 914250909 Fax. 915712172. www.fecyt.es 2/2



